
PRIMAIRE  NIVEAU 2

PRIMAIRE 2
CAHIER DE VACANCES

A 
toi de jouer !

www.teteamodeler.com

Cahier de vacances 
primaire : niveau 2
Ce cahier de vacances 
du primaire propose 
aux enfants des 
activités, des jeux et 
des bricolage pour 
jouer sans oublier les 
maths et le fraçais !

http://www.teteamodeler.com
http://www.teteamodeler.com
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A TOI DE COLORIER

SORS TES CRAYONS, C’EST À TOI DE COLORIER !

www.teteamodeler.com
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A TOI DE JOUER ! 

DÉCOUPE LE LION ET TOUTES LES PARTIES DE 

SON CORPS EN SUIVANT LES TRAITS NOIRS

PLIE LE LION EN SUIVANT LES TRAITS 

POINTILLÉS 

METS DE LA COLLE SUR LES LANGUETTES ET 
ASSEMBLE LE LION.

	



Attention n’oublie pas 
mon coup !
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A TOI DE JOUER ! 

Retrouve le nom correspondant à chaque image et écris le dans les cases 
qui correspondent.

LAPIN - LIMACE - POUSSIN - PAON - BALEINE - SERPENT - COQ

TON CERVEAU EST-IL EN VACANCES ?

www.teteamodeler.com
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A TOI DE JOUER ! 

A TOI DE LIRE CETTE FABLE DE LA FONTAINE ET DE RÉPONDRE AUX QUESTIONS :

	



La raison du plus fort est toujours la meilleure : 
Nous l'allons montrer tout à l'heure.

Un agneau se désaltérait 
Dans le courant d'une onde pure. 
Un loup survient à jeun, qui cherchait aventure, 
Et que la faim en ces lieux attirait. 
 « Qui te rend si hardi de troubler mon breuvage ? 
Dit cet animal plein de rage : 
Tu seras châtié de ta témérité. 
- Sire, répond l'agneau, que votre Majesté 
Ne se mette pas en colère ; 
Mais plutôt qu'elle considère 
Que je me vas désaltérant 
Dans le courant, 
Plus de vingt pas au-dessous d'Elle, 
Et que par conséquent, en aucune façon, 
Je ne puis troubler sa boisson. 
- Tu la troubles, reprit cette bête cruelle, 
Et je sais que de moi tu médis l'an passé. 
- Comment l'aurais-je fait si je n'étais pas né ? 
Reprit l'agneau, je tette encore ma mère. 
- Si ce n'est toi, c'est donc ton frère. 
- Je n'en ai point. - C'est donc quelqu'un des tiens : 
Car vous ne m'épargnez guère, 
Vous, vos bergers, et vos chiens. 
On me l'a dit : il faut que je me venge.» 
Là-dessus, au fond des forêts 
Le loup l'emporte, et puis le mange, 
Sans autre forme de procès.

LE LOUP ET L'AGNEAU

Jean de La Fontaine

Trouve un ou plusieurs synonymes 
pour ces mots :

Se désaltérer :

Hardi :

Témérité :

 De quel animal l’agneau est-il le petit ?
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A TOI DE JOUER ! 

L’ÉTÉ EST LA PARFAITE OCCASION POUR T’AMUSER À FABRIQUER DES POTS DE FLEURS AUX 

MOTIFS BORD DE MER !

	



POT DE FLEUR BORD DE MER

Jean de La Fontaine

FOURNITURES :

• Des pots de fleurs en 
terre

• De la colle vinylique
• Un pinceau
• Des serviettes en 

papier aux motifs bord 
de mer

• Eventuellement du 
vernis

Maintenant tu n’as plus qu’à 
faire des plantations ! Tu 
peux planter des herbes 
aromatiques pour la cuisine 
ou de jolies fleurs.

Pour réaliser un cache-pot décoré de 
motifs bord de mer il te suffit de découper 
des motifs dans des serviettes en papier 
avant de les coller sur un pot de fleur en 
terre cuite.

Pour réaliser le pot tu dois :

• Peindre le pot en terre d'une couleur 
uniforme.

• Découper les motifs sur les serviettes sans 
les dédoubler.

• Déposer de la colle à l'endroit où le motif doit être collé et appliquer le motif.

• Décorer l'ensemble du pot avec des motifs bord de mer.

• Repasser sur le motif avec le pinceau imbibé de colle.

• Laisser sécher

• Passer une couche de colle ou de vernis.

www.teteamodeler.com
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Retrouve les 8 mots dans la grille et barre ceux que tu trouves.

COCHON

COLLIER

CRABE

REQUIN

CAR

TULIPE

RATON

FEE

www.teteamodeler.com
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A TOI DE COMPTER  ! 

COMPLÈTE LES ADDITIONS.
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A TOI DE COMPTER  ! 

COMPLÈTE LES LIGNES EN UTILISANT LA 

GRILLE DE MOTS CROISÉS. POUR TROUVER 

LA BONNE RÉPONSE, IL TE SUFFIT DE 

SUIVRE LES NUMÉROS ET LE SENS DES 

FLÈCHES !
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A TOI DE JOUER ! 

Nino veut faire goûter à Nina 4 saveurs: le sucré, le salé, l'amer et l'acide. 
Pour cela il doit passer prendre le sucre, le sel le café et le vinaigre avant 

de rejoindre Nina.

www.teteamodeler.com
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A TOI DE COMPTER  ! 

COMPLÈTE LES SOUSTRACTIONS
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A TOI DE JOUER ! 

TERMINE LE COLORIAGE DU MANDALA. 

www.teteamodeler.com
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A TOI DE JOUER ! 

DÉCOUPE LES MORCEAUX DU DESSIN PUIS RECONSTITUE 

L’IMAGE COMPLÈTE COMME SUR LE MODÈLE.!

www.teteamodeler.com
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A TOI DE JOUER ! 

TERMINE LE GRAPHISME INSPIRÉ DE L’ART DU 

MEXIQUE ANTIQUE

www.teteamodeler.com
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A TOI DE COMPTER  ! 

COMPLÈTE LES ADDITIONS ET TROUVE LE 

BON RÉSULTAT !
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A TOI DE JOUER ! 

Peux-tu aider le crocodile à trouver le chemin de la marre ?

www.teteamodeler.com
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A TOI DE COMPTER  ! 

COMPLÈTE LES ADDITIONS.
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A TOI DE COLORIER ! 

www.teteamodeler.com
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A TOI DE COMPTER  ! 

COMPLÈTE LA GRILLE DE MOTS CROISÉS. 

UTILISE LES CHIFFRES ET LE SENS DES 

FLÈCHES POUR TROUVER LES BONS MOTS !

www.teteamodeler.com
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A TOI DE JOUER ! 

PEUX-TU RETROUVER LES MOTS EN PARTIE EFFACÉE ? ECRIS-LES DANS LES 

CASES.

LA GIRAFE
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A TOI DE JOUER ! 

DÉCOUPE TOUTES LES 7 FORMES GÉOMÉTRIQUES 

ET ESSAIE DE REPRODUIRE LES FIGURES.

7 figures géométriques à 
découper et à utiliser pour 
reproduire les figures au-
dessus.
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Cahier de vacances pour enfants du primaire : niveau 2


